
Az operdcl6s rendszer be6plt€tt
rutini. i az egy byte-os RST 30h
uta.lt6ss.l hiYhat6k, molynok
k6did 247, azaz OF7h, A sz0ks6-
ges paiameterekGt a rutinok a
BC 6s DE regaszterparokban Ydr-
jiik, illetve itt .di{k vissza az
erodm6nyt. Ezsnklviil yi3sz.t6?6s-
kor az A tsgiaztorb€n z6rus van,
ha a iutin hiba n6lkiil lefutott,
agy6bk6nt pedig a hibak6d, mely-
4ck jelent6se a TVC Kozel63i
Utmutat6 44. oldal{n tal6lhat6.
A t6bbi regaszt.r tart.lmdt nem
v6ltoztati. . rutinhlYds.
Az oper6ca6s r.ndsz.r az BST
soh utaslt53t kdv.t6 bytc-ot te-
kinti a hlvott rutin kiYSlaszt{si
k6di6nak, igy, mlntha itt nem
.9y, hanem kett6 byto-or utasl-
tt ls i l l lna,6s a m6sodik byto lenn€
rz opet ndus. Gondoskodik a116l,
hogy visszrt6r6skor a kivdlasztSsi
k6dot k6vot6 ut sitfsra keroljon
a vez6rl6s.

A kiylltszttti k6d bucinek iclentaao:
b7 movelet iranya : 0= output. | =input
b6-b4 funkciaoszt{ly k6dia : 0--video. 1 = billentyfizet.,,..7 = Kernel
Kijoliil i a hozzlrendel6si tabl6zat egy elem6t a b7-tel ogyiitt. A t6blaelem
alapj6n az operici6s rendszer meg6llapitja,hogy melyik logikai eszkiiznek
kel l  r  rut inhtvdst  k iszol96ln ia.
b3-bo konkr6t rutin sorsztmt: ll-15
A Kernel  k iv6tel6vel  minden logikai  eszki iz  e ls6 hfrom rut in j6nak ra igzl tot t
a funkci6 ja:
0: lT-kiszolgtlis
Az ope16ci6r rcndszer lT-kezel6.t v6gz6 r6sze hlvja, folhaszntl6i programb6l
n€m aj in lot t  htvni .
1 : karakter input-output
Egy karrktert kiild ki vagy olvas b6. A karakt€r h€lye a proeo3szor C regi3z-
tere.
2 : karaktersorozat input-output
Adott mem6ritt€riilet byte-jaira eorban elv6gzi az 1. sz{m( rutint, f€lt6ve,
hogy a mem6riaclm nem haladja meg a Hl MEM rendszerv6ltoz6 6rt6k5t.
A karakterek 326m5t a BC rogiszterp6rban. a mam6riatertilot kozdOclm6t a
DE regirztorparban vatja. Hl MEM v6ltoz6 k6tbyto-os, clme 2841 -OB19h.
A rutinokat a logikai 6szkaiziik szerint caoportosltva ismort€tjtk. Mogadjuk
I hasznilt rendszerviltoz6kat, a rutinok param6terez6s6t 6s a riivid mq-
k6d63i leir63t, A htv63i k6d 6rt6ko a hozz6rendel6ri t6bl6zatok 6r6d€ti 6r-
t6ke eset6n 6rv6ny€s. Ha a t6bl6zatokban m6dosltunk, akkor ahhoz a hlvfsi
k6d megfelel6 hdrom bitj6t is hozz6 kell igazltani.

FONTOS:
A be6pitett rutinok hivfsakor a O. lapon a rendrzerteroletettartalmaz6 fsl-
haszn6l6i  8AM-nak kel l l€nni ,a Stack Pointer  pedig a 0.vagy 1.  lapra kel l ,
hogy mutasson I

vl : :

Kirajzol egy karakt€rt. Az aktu6lis rajzpozlci6 lesz a kiirt karakter bal felr6
sarka, Kii163 ut6n a rajzpozlci6t 0gy Sllltja, hogy a kiivetkezo karakteriobb-
16l kiivesse a mostanit. Ha a k6p jobb sz6l6n nom f6r ki a karakter, akkbr tlz
pontaorral  le j jebb a balsz6lenfolytat ja,ha alu l  nem f6r  k i ,akkor nem i r  k i
semmit, t€hit n€m rollozza a k6pef. A vez6rl6 karakt€rek kdziil clak a
CHR9(10) 6s CHR9(13) hatrsos,  at6bbire,valamint  223-n6l  nagyobb k6dd
karkat€r€kr€ nem reag6l.
VID A|(OUT - hlvisi k6d:2
input :  BC=ki l rand6karaktoreksz6ma

DE=slg6 krrakt.r cimo
output: /4=hibak6d
mtkcidas: A karakterket egyenk5nt kilrja a VID CHOUT rutinnal.
BTEXT - hlvdsi k6d: 3.
input: 8=oszlop

C=sor
output: A=hibak6d
mtikiidds:
A rajzpozlci6t bc6llltja a B:C karakterpozlci6 bal fels6 sarkfba. ezzel el6-
k6szlti a norm5l r:iivegsorba va16 lr6st a VID CHOUT rutin.z6m6ra. A k6p-
erny6 bal fels6 karakter6nek koordinat6i: 1 :1. Ha B vagy G 6rt6k6 z6rur,
akkor az a pozlci6 viltozatlan marad. Ez a rutin soha nom hiz vonalat I
Y MODE - hlv{si k6d:4
input: Q =grafikur m6d : 0= k6tezln{i, 1 = n6gyszln6, 2=tiz6nhat3zin6
output: A=hibak6d
m0*iid6s:
qC6!lltja a grafikur felbont6st, Hat5sa teljesen azonos a BASIC-bon kiadott
GRAPHICS uta3l t6sal .
CLS - hlvfsi k6d:5
mtkiidas: Ttirli a k6perny6t. mint a BASIC-ben kiadott CLS parancr.
BABS -.hlvdsi k6d:6
input :  BC=Xkoordin6ta:0. , .1023

DE=Y koordin6ta :  0. . .959
output: A=hibak6d
mikiidas:
Be6llitja a rajzpozici6t az X;Y koordin6t6kra. Ha a j6lk6pes tol I le van t6ve,
akkor vonalat is h6z a rendszerv6ltoz6knak m6gfolel6€n.
BREL - hlvdsi k6d: 7
input: BC=X relativ koordin6ta

DE=Y relat iv  koordin6ta
output: A=hibak6d
miikiidCs:
Haronl6 I BABS rutinhoz, csak itt a mogadott koordinit6kat hozz6adja az
aktu6li3 6rt6kakhsz, igy kapja az {j pozici6t,
BON - hlvdsi k6d: 8
mfikiid6s:
A je lk6pes to l lat  let€szi ,  6s k i l r  egy pontot  $ lNK 6s 9L MODE szor int .  Et t6 l
kezdvo a BABS 6s BREL rut inok vonalat  h6znak.
BOFF - hlv4si k6d: 9
mlikddas:
A je lk6pes to l ls t  fe l€m€l i .  Et t6 l  kezdve a BABS 6s BREL rut inok caak pozl-
c ionel6st  v6geznek,
FILL - hlvdsi k6d: l0 (0Ah)
m0kcidds:
Eefesti az aktu6lia rajzpozici6val szomgz6doc 6a azonos szln0 k6ppontokat
a 9lNK sz6rinti szlnre az"iiziinvlz" algoritmu3szerint, A rutin rokurzlv,
verem-oriont6lt. Hatf,sa azonos a EASIC-ben kiadott PLOT PAINT ut..I-
t53sa l .
DEFC - hlvdsi k6d: tl (OAhl
input: C=a dofini6tii klr;6nt karakter k6djat12A...223

DE=. kar.ktert defini6l6 10 byte kezd6clme
output: A=hibak6d
mokddds:
Atirla a kerakter k6p6t e RAM-ben. Hat63a azono! a BASIC-ben kiadott
SET CHARACTER uta3l t63ral .
PAL - hlvtlsi k6d: 12 (OCh)
input: oE=palotta-definiSl6 4 byr. k6zd6clm€
mfikiid&s:
Defini6lja a palettaszlnokat . 2 63 4 rzlnfi iizcmm6dhoz. Hatlea uono3 a
BASfG-bcn kidott sEr PALETTE uta3lr633al. 
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A vide6 rutinok alapvot6en a k6perny6re rajzolest v6gzik. Lehet6369et ad-
nak pontok,vonalak raizol6sira,k5pernv6terail€t kifcat6s6re,valamint ka-rajzol6oira, k5perny6terail€t kifcgt6s6re,valamint ka-

a is a k6prny6 tetsz6leges (!) hely6n. A raizol6e egyrakterek kirajzol6s6ra is a k6prny6 tetsz6leges ( !) hely6n. A rajzol6e egy
k6pzeletbeli tollal t6rt6nik, 6zt mozgatja BASIC-b6I a PLOT utaiit6s is,
A to l l  helv6t  a BASIC-b€n meoirmert  koordinStfkban kol l  moqadni :  X=0.. .
k6pze le tbe l i  to l la l  t6 r t6n ik ,  6z t  mozgat ja
A tol I hely6t a BASIC-b€n megirmert koordA tol l  hety6t  a BASTC-b€n megicmertkoordinStfkban kol l  mogadni :  X=0.. .
1023, Y=0,. .959.  A k6perny6 bal  a ls6 sarka a 0;0 pozlc i6,

A hasznihl rendszerfiltoz6k a kllvotko26k:
iL MOOE - | byte. clme 2891=0B1Bh
Az als6 k6t  b i t  a pontk i l r6s t lpus6t  adja i0=f€l i i l i r6s,1=logikai  6s (AND),
2=logikai  VAGY (OR),  3=tosikai  KTZARO VAGY (XOR).  BASTC-b6|  I  SET
MODE 6 r l l t j a .
9L S|YLE I byte. ctme 2892=0B4Ch
Az als6 n6gy bit a vonaltlpust adja. BAslc-b6l a sET STYLE Sllitja.
Srtf - | byte. clme 2893=084Dh
A szlnfelbontdst6l fiigg6en az al36 egy, kett6 vagy n6gy bit a tintaszint
(palet tak6dot)  adja.  BASIC-b6l  a SET INK 6l l i t ja .
TPAPE? - | byte. clme 2894=0B1Eh
Mint  a g lNK, crak a paplrszlnr€.  EASIC-b6|  a SET PAPER 6l l i t ja .
9BOnDER -, byte, clme 2895=0B4Fh
Az aktul l is  keretrz lnt  adja.  A BASIc-bel i  sET BoRDER param6ter6nek
k5tazores5t tartalmazza,
9Y FLAG - | byta, clma 2896=0850h
Az als6 k6t  b i t  a v id€o karakter  k i ra jzol6st  vez6r l i :  az16rt6k0 bi t  lo t i l t ja
a O 6rt6k0 bit pedig onged6lyezi a karakter megf€lslo pontjainak kirajzol6
s6t; bo=tintaszlng pontok, 6l=peplruzln6 pontok. A pontok kifr6sa
$L MoDE szer int  t i i r t6nik.

A rutinok lclrtst:
VIO lnA - hlvdsi k6d: 0
miik6d6s : Ninc. hatara,
YID CHOUT - hlv{si k6d: 1
input :  C=ki i rand6karal ter
output :  A=hibak6d
mAkiid6s:
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A program bemutatja a vid66 rutinnal tiirt6n6 karakter- 63
stringkii16st. Ez gyakorlatilag lehet6s6get biztoslt a k6pern_y6n
kis 6br6k mozgat6s6ra, pl. 3aj6t tervez6sfi karakterek (figu-
r6k) seglts6g6vel.
A piogiam a kezd6sziiveg kiir6sa ut6n egy billentyii leiit6s{re
v6i (110-199. sor). Az els6 r6szben (210-250. sor) a ,,TV-
COMPUTER" str inget ki lr ja 16 szfnf i  m6dban minden sor
elej6re, majd az els6 sorb6l a karakterok ogyenk6nt elvSndo-

rolnak az als6 sor jobb oldal6ra, miktizben beletiiriilnek a k6p-
erny6n lev6 sztivegbe (260-340. sor,1. 6bra). Amikor az eg6sz
string iissze6ll, akkor fiigg6legesen felfel6 mo?99 az 6ls6
sorig (410440. sor), maid a sor v6g6r6l a sor elei6re, 6s egy
billenty0 le0t6s6re vdr (51 0-590).
A m6sodik r6sz bomutatia, hogy kilrhat6k k0liin a karakter
tintasztnfi 6s papfrszln0 pontjai (610-750. sor, 2. 6bra)
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TV-COMFUTER.

KarakterkilrAe a be€pitett
VIDEO rutinnal

CRAFHICS 4:RANDOMIZE
PRINT AT 5,4:"Karakterk i l rAe a be€pl tet t "
PRINT AT 8.8:"VIDEO rut inngl"
CET !(- - -  vAr egy b i l lenty0

200 I
2OZ t egy karakter nozog
204 |
210 CRAPHICS 16
220 T$="TV-COMPUTER'' : T=Llf{ ( lg;
230 FOR I=L TO 24
24O z  SET  INK  9+RND(7 ) :FR INT  A , I  I , 1 :TS ;
250 NEXT I
260 DX=(16-T) t64/23O
27O FOR I=T TO 1 STEP -1
280 : SET INK 9+RND(7)
2 9 6 :  X = ( l ' 1 ) r 6 4 - D X
300 : FOR J=956 !O 36 STEP -4
31O : X=X+DX
3 2 O  :  P L O T  X , J : P R I N T  # O : T $ ( I ) ;
33O : NEXT J
34O NEXT I
400  ! , - - - -
1O2 | Btrint nozot
404 t - - - -
41O FOR J=36 TO 956 STEP 4
42O : SET INK 9+RND(7)

:  PLOT X ,J :PRfNT  #0 :T$ ;
440 NEXT J
500 !
510 FOR J=X'TO O STEP -4
92O : SET INR 9+RND(7)
530  :  PLOT J ,956 :PRINT  #O:T$ ;
540 NEXT J
599 cFjT 

'  ! { - - -  vAr ety b i l l
600 !
609, I V-FLAC benutatAea
604  ! - ' - - - : - - -
610 V_FLAG=2896
620 GRAPHICS 4
630 TIN?A=I:PAFIR=2
640 PRINT:PRfNT "Ceak a tintaezrnu Pontokr'
65Q PRINT "k i l rAea:  POKE 2996,2" ; :POKE V_FLAC,?
,660 FOR IgO TO 3l
i67O :  SET INK Q:PLOT 32' I  ,835-4r f
680  :  SET  INK  T INTA:PRINT  $O: "T " ;
690 NEXT I
7OO PRINT AT 9,1:"Csbk a papl rEzlnO pontok"
71O PRINT. "k i l rAsa:  POKE 2A96,1" ;  :POI(E V-FLAG,1
72O FOR I=O TO 31
73O : SET PAPER PAPTR
' : 74O z  PLOT 32r f  ;556-4r  I  :  PRINT $0:  "P"  ;
1750 NEXT r
1800 t
999  CET:PRTNT AT  20 .1 :

i .  i  r ' *  sa  :  F I IHE  e *96 ,  e
T . T T  T T T  T  T  T T T T T T T  

T T  T T T  T T T  T  T  T T T  T T

s a k  a  p a p i . r s : e i n i j  t r s n t r r k
i  i  r *  sa  :  F f l l {E  eS96 ,  I


