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A beépitett rutinok leirdsat a billentyGzetkezel6vel folytatjuk.
A billentytizet, valamint a beépitett és a kilsé botkorményok leolvasa-
s&t végzik. A hasznélt rendszervaltozék a kédvetkezdk:

PICTURE 70 byte, cime 2897=0B51h

A billenty(izetmétrix utoljara leolvasott értéke (l4sd 1. tablazat)
OLDPICTURE 70 byte, cime 2907=0B58h

A billentyGzetmétrix el6z6leg leolvasott értéke

DELAY KEY 7 byte, cime 2917=0B65h

Az automatikus billentyGzetismétlés kezdetéhez szikséges id6 20
ms-os egységben. BASIC-b6l a SET DELAY allitja.

LOCK KEY 7 byte, cime 2918=0B66h

Az aktuélis kurzor (LOCK) allapotét mutatja:

0 normé! karakterek (LOCK, normél kurzor)

7 nagybetik (LOCK+CTRL, inverz C kurzor)

2 folyamatos shift (LOCK+SHIFT, inverz S kurzor)

8 alternativ karakterek (LOCK+ALT, inverz A kurzor)

RATE KEY 7 byte, c/me 2919=0867h

Automatikus billenty(ismétiés alatt a két karakter megjelenése elStti
id6t adja 20 ms-os egységben. BASIC-b6t a SET RATE éllftja.
HOLD DIS 7 byte, c/me 2920=0B68h

Jelzi, hogy a CTRL+P egyittes lenyomdséval felfiggeszthet6-e a
rendszer mekodése. (Pl. listazas félbeszakithatd)
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KBD IRQ hivdsi k6d: 144 (90h)
makédés: A billentylzetmatrix leolvasését végzi.
Felhaszn&ldi programbdl nem ajénlott hivni,
KBD CHIN hivési kéd: 145 (91h)
output: C=karakter vagy botkormény kédja
A=hibakéd
mikédés: A billentytizeten le(tott karakter, vagy a botkormény el-
mozditdsénak kédjat adja. Megvarja, amig érkezik kéd.
KBD STATUS hivési kéd: 147 (93h)
output: C=jelzd
0 nincs beolvashaté karakter
255 beolvashat§ karakter
makodés: A billentyGzet, ill. botkormanyok statusat adja

lehet egyes programokban.

Az 1. tébldzat megadja a billentyGzetmétrixot. Ennek leolvaséséhoz

el6szor ki kell valasztani a maétrix megfelel6 sordt (0-9), és ezt a

3, portra az alsé 4 biten kikiildeni. A beolvasas az 58h portrél tor-

ténik. Az a billentyd volt éppen lenyomva, amelyikhez tartozé bit

értéke zérus.

A 3. port egyéb bitjeinek is van jelentése, ezért a sorkivélasztést az

utoljara kikiildétt byte alsé 4 bitje helyébe kell irni, és agy kikiideni.

A megfelel6 rendszervaltozé:

PORTO3 7 byte, cime 2833=0811h

bit7, bit6: bvitbkartya kivalasztas

bit3-bit0: billentyGzetmétrix sorkivalasztas

Pl. ahhoz, hogy a RETURN billentyd le van-e nyomya, az 1. tabiazat

alapjén az 5. sor 4. bitjét kell vizsgéini. Ezt a vizsgélatot végzi el az

1. program gépi kéda rutinja. Ha visszatéréskor a ZERO FLAG=0,

akkor igen, egyébként pedig nem volt a RETURN lenyomva.
Cseh Tibor
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1.tablazat: Billentytzet-matrix a TV-Computeren.
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A réviditések jelentese:

RET : RETURN

SP : szbokdz

SH : SHIFT N

* RJL : balra \

* RJR : jobbra ! beépitett (*) és
RJA : gyorsitas vagy 2.tuz ! jobboldali kiilsd
RJF : tuz ! botkormany

* RID : le

* RJU : fo5l /

LJL : balra \

LJR jobbra )

LJA gyorsitas vagy 2.tiuz \ baloldali kilsd
LJF tiz } botkormany

LJD le H

LJU £61 /

1.program

! '
40 ! TV-COMPUTER !
S0t ¢
60 ! RETURN billentyt figyelése !
70 ! a billentydzet-matrixon !
80 ! t
Q0 - e !
100 !
110 ¢ A gépi kody rutin:
120 !
130 ! =0B11 PORTO3 EQU 0Bi1h
140 !
150 ! 243 F3 DI
160 ! 58,17,11 3A 11 OB LD A, (PORTO03)
170 t 230,240 E6& FO AND OFOh
180 t 246.,5 F6 05 OR 5 ;5.80r
190 ! 50,17,11 32 11 OB LD (PORTO03) ,A
200 t 211,3 D3 02 ouT (2),A
210 ! 219,88 DB 58 IN A, (58h)
220 ' 203,103 CB 67 BIT 4,A ;4.bit
230 t 251 FB EI
240 ' 201 co RET
250 !

e
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Korabban maér ismertettGk a MERGE-
eljsrast programok Osszefésilésére.
Az ott bemutatott médon tetszdleges
programot be tudunk illeszteni a me-
moridban levé programunkba. Csupén
egy apré kényelmetlenséggel jar a
dolog: a besztrandd programbdl lista
file-t kell késziteni, és ezt kell szalag-
rél leolvasni. Némi programozasi .,al-
_dozattal” gyorsabb és egyszer(ibb
megoldést biztosit a 2. program. A
{istdbdl csupén az 1. és 2. sort kell
begépelni, a tébbi sor csak a m(ikodés
kénnyebb megértése miatt szerepel.

Az emlitett programozési &ldozat a
kévetkezé: a programokat ugy kell
megirni, hogy az egyes részeknek ki-
16nb6z6 tartoményba essenek a sor-
szdmai. Pl. a f6program sorszdmai
100-999 tartomanyba esnek, a hoz-
z4 tartozé kilén meglrt szubrutinok pl.
az 1000-1999, 2000-2999 stb. tar-
toményt hasznéljdk. Lényeges, hogy
ne legyen 4tfedés! A hasznélt leg-
kisebb sorszédm a 3 lehet, mert az elsé
két sorban van az APPEND progra-
munk. Ezek utén j6het az 6sszef(izés,

gy haszn egédpljogra:

sorszamok szerint novekv6é sorrend-

ben!

ElBsz6r betoltjik az APPEND progra-
mot és elinditjuk;

RUN

Az 1. 4bra szerinti képet fogjuk latni,
a kurzor a 3. sor elején villog. Két
RETURN utdn a kurzor a 7. sorban
fevé LOAD elején villog. Ha sziksé-
ges, beirhatjuk a LOAD mo6gé idéz6-
jelek kozott a betdltendd program
nevét. Ujabb RETURN-re a gép ki-
frja:

Searching

Most kell a legkisebb sorszdmokat
tartalmazé programrészietet betolteni.
Legyen ez pl. a ,,FOPROGRAM" ne-
vli. Ha a betdltés kész (2. abra).
nyomjunk meg néhany RETURN-t,
amig az alul levé sorokat is végrehaijtja
a BASIC (3. 4bra). Most Ujabb RUN
paranccsal kezdve ismétiés, amig no-
vekvS sorszdmok szerint az utolséd
programrészletet is be nem olvastuk.
Ezutan kitoroljik az APPEND prog-
ramot:

DELETE-2

FBetGTiés eloti:
zon25922, 97 :pokeS923, 27
PpokeS328, 97 :pokelFRL, 27
load
hBetolites utan:
poke3928, 239 :poke3922t1, 25 -
pokeS922, 239 :pokeS923, 25 §
.
-t
wHhelollés eloti:
ok
poke3922, 97 :poke3323, 27
oke3929, 97 :pokel3932%1, 27
k
y (load
ISearching
Reading: FAOPROGRAN
ok
wBetdltés utan:
pokeS928, 239 :pokeS9221, 2% a
a
poke3922, 239 :pokeS923, 25 £
o

oOsszef(izott egész programot.

A program miikodési elve
a 2. program listéjdban szerepld rovid
gépi kédu program megkeresi az ak-
tudlis BASIC programunk végét. A
BASIC program kezd&clmét a TEXT
rendszervéltozé tartalmazza (cime
5922=1722h). Az els6 két POKE uta-
sfitas atallitja a TEXT véltoz6t, igy az a
programunk végére fog mutatni. Eny-
nyi azonban nem elég a betoltés elbtt,
mert a LOAD vagy NEW utasitds ha-
tasadra a TEXT valtozoéba beirédik a
BASIC szdmara hasznalhat6 legkisebb
cim. Ezt &llftja ugyancsak a program
végére a méasodik két POKE. Az emli-
tett rendszervaltozé a VLOMEM (cime
5920=1720h). Ezek utdn a BASIC
mér ,.nem l[atja” az APPEND progra-
mot, a betoltott Gj program fizikailag
mégis ennek folytatdsaként keril a
memoridba. A harmadik két POKE
visszaéllftia VLOMEM-et, a negyedik
kett6 pedig a TEXT-et az eredeti prog-
ramkezdetre. Ujabb RUN-ra az eljaréas
ismételhetd. Cs. T.

Betoltas elbtt:

okesS922, 97 :pokeS923, 27
zkeSSZB, 97 :poke332%, 2F
lgad

earching
eading: FOPROGRAI
k

Betdltds utan:

oke'S928, 2329 :poke3921, 25 M

k

okeS5922, 239 :pokel3923, 235 §

k o«
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